BIOROZNORODNOSC POLSKI

Gra edukacyjna ,,Bioroznorodno$é¢ Polski” sklada si¢ z 27 kostek, tworzacych 3 oddzielne
zestawy (9 kostek/zestaw), odrozniajace sig od siebie kolorem obramowania zdjecia.

Kazdy komplet sktada si¢ z:
- 1 kostki ,,centralnej” przedstawiajacej gatunki zwierzat lub ekosystemy Polski,

- 8 kostek ,,08ciennych” tworzacych otoczenie dla kostki centralnej. Kryterium dobierania
kostek osciennych jest uzaleznione od kostki gléwnej. Gdy $rodek ukladanki to gatunek
polskiej fauny, wowczas kostki otoczenia dobieramy tak, aby przedstawialy
charakterystyczne dla glownego bohatera siedliska lub inne elementy zwiazane z jego
bytowaniem. W przypadku gdy kostka glowna prezentuje ekosystem, kostki oScienne
powinny ukazywac typowe dla niego gatunki roslin lub zwierzat.

W zwiazku z tym, iz kostki sa szescienne, kazdy zestaw to 6 roznych kombinacji, uktadanych
w zaleznosci od wylosowanej $ciany kostki centralnej. Na kazdej z szesciu $cian kostki
znajduje si¢ fotografia z podpisem.

START

Zabawa rozpoczyna si¢ od wylosowania glownego bohatera tj. polskiego gatunku lub
ekosystemu, z jednego sposrod 3 kompletow kostek. Istnieje rowniez mozliwos¢ uktadania
Kilku zestawow jednocze$nic w ramach zawodoéw zorganizowanych przez nauczyciela.
Rywalizowa¢ miedzy soba moga zarowno jednostki jak i grupy uczniow. Po wylosowaniu
kostki centralnej dobieramy do niej 8 kostek osciennych zapoznajac si¢ ze wszystkimi
$cianami kazdej kostki danego zestawu (istotne jest, aby zestawy nie zostaly pomieszane,
gdyz uniemozliwi to wlasciwe dobranie kostek otaczajacych).

Przyklad 1. Gatunki zwierzat (do wyboru 2 zestawy kostek). Dzik.

Po wylosowaniu glownego bohatera, kostke centralna kiadziemy na podlodze zostawiajac
wystarczajaco duzo miejsca dla kostek otaczajacych. Kostki oscienne uktadamy tak, aby
stykaty si¢ jedna ze swoich powierzchni lub naroznikiem z kostka centralna, ktora stanowi
rdzen uktadanki.

Prawidlowe utozenie wyglada nastgpujaco:



las mieszany z gesty mtodnik uprawa
gestym sosno kukurydz
podszyciem Wy ydzy
babrzysko Dzik buchtowisko
larwa
chrabaszcza zoltedzie bukiew
majowego

W przypadku dzika wséréd prawidlowo dobranych kostek osciennych znajdziemy nie tylko
jego siedliska, ale takze preferowane pozywienie jak i charakterystyczne elementy bytowania
tj. babrzysko czy buchtowisko. Wszystkie nieznane uczniom pojgcia powinny zostac
wyjasnione przez nauczyciela w trakcie prowadzenia zabawy.

Przyklad II. Ekosystemy (jeden zestaw kostek). Bagienny las olszowy.

W przypadku takich zestawow kostki os$cienne prezentuja charakterystyczne dla danego
ekosystemu gatunki roslin lub/i zwierzat.

karbieniec L,
. kosaciec zotty olcha czarna
pospolity
porzeczka Bagienny las psianka
czarna olszowy stodkogorz

skrzyp bagienny wietlica samicza

turzyca btotna




Malo popularne w Polsce ekosystemy powinny zosta¢ opisane przez nauczyciela przed
rozpoczgciem dobierania kostek otaczajacych, z uwzglednieniem takich warunkow jak:
nastonecznienie, wilgotnos¢, temperatura czy rodzaj podloza, wplywajacych na dany sktad
gatunkowy.

PODSUMOWANIE

Rozegranie zabawy w duzym stopniu zalezy od nauczyciela. Moze on opowiada¢ o danym
gatunku/ekosystemie przed lub w czasie dobierania kostek otaczajacych, zadawaé pytania,
uktada¢ zagadki itp. w celu naprowadzenia ucznidw na wilasciwy trop. Wazne jest, aby
prowadzacy zabawg potrafil uargumentowac, dlaczego dane kostki pasuja do wylosowanego
bohatera.

Na koniec kazdej rozgrywki warto zrobi¢ podsumowanie, aby wiedza zdobyta przez uczniow
podczas zabawy zostala utrwalona.

POWODZENIA!



